CRECHE ESCOLA SEMENTINHA
PLANO DE AULA EDUCAGAO INFANTIL

GRUPO:G2 - Maternal | PERIODO: 05 a 09 de Outubro de 2020 ELABORAGAO: Daphine Aratjo, Marcia Rodrigues e Sania Maria

PAGINAS A SEREM TRABALHADAS

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

LEGENDA Seg. Ter. Quar.

Quin. Sex.

(EO) O EU, O OUTRO E O NOS

KIT DE INVENCAO

(CG) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(TS) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EF) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

(ET) ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

DATA OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

POSSIBILIDADES

(ET) - Reconhecer e localizar as diferentes posi¢Ges, utilizando
05/10 como ponto de referéncia. (Em cima/Em baixo);
- Desenvolver a coordenacao motora fina.

NocOes espaciais: Em cima e em baixo.

(EO), (EF) e (ET) - Explorar a letra E, fazer a relagdo com objetos em
gue o nome comeca com a letra “E” e desenvolver a coordenacao

06/10
/ motora fina.

Letra E.

(CG), (TS) e (ET)- Identificar o numeral 4, desenvolver a
07/10 | coordenacdo motora fina e ampla, percepcdo auditiva e visual e a
concentragao.

Semana da Crianga: Numeral 4 (Brincadeira de Amarelinha).

08/10 | (EO), (CG), (EF) e (ET) - Desenvolver a coordenacdo motora ampla,
concentragao e atencao.

Semana da Crianga: Brincadeira de Caga ao tesouro.

09/10 | (EF) - Estimular o habito de leitura, a concentragio e a imaginacdo.

Semana da Crianca: Contacdo de Histdria “O Patinho Feio”.




SEGUNDA-FEIRA

TERCA-FEIRA

QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA

05/10

06/10

07/10

08/10

09/10

Nao utilizaremos o livro.

Dispor objetos
em cima da mesa e
outros embaixo das cadeiras,
por exemplo. Neste
momento, conversar com
acriancae exemplificar as
nogcdes de '"emcima" e
"embaixo". Perguntar para ela
quais objetos estdo
em cima da mesa e qual estdo

alguns

Nao utilizaremos o livro.

Fazer uma plaquinha com a
da letra “E”, apresenta-la,
evidenciando o som e a
escrita. Explorar alguns
objetos ou palavras que
iniciem com essa letra. Ex.

ELEFANTE, ESTRELA,
ESCOVA e ESCOLA.

ApOs esse momento,
acessar no YouTube:

Nao utilizaremos o livro.

Tragar o numero 4 seguindo o
pontilhado para melhor
visualizacdo da crianga. Explicar
sobre os numeros ao nosso
redor, onde podemos encontra-
los e a sua importancia no meio
social. Incentivar a conversa e
guestiona-la com algumas
perguntas como: Quantos anos
vocé tem? Sua idade é

Nao utilizaremos o livro.

Relacionar corpo-espaco-linguagem.
A crianca deve seguir o seu exemplo.
Ande livremente pela sala, em todo

as diregbes. Pronto! Agora,

pare.

Levante um pé, pule, e levante o

outro. Agora sem sair do

lugar,

escondam-se. Ndo se esqueca da
barriga e da cabeca. Ndo deixem
ninguém ver nenhuma parte do seu
corpo. Devagar, mostre um brago e

Nao utilizaremos o livro.

Dispor de um local adequado,
para a visualizacdo da histéria.
Acessar no YouTube a
histéoria: “O Patinho Feio”.
https://youtu.be/ytzwuvYthbg
apos assistir ao video, pedir
que a crianca identifique os
personagens e elementos da
histéria, como rio, flores,
arvores, para que a crianga

embaixo da cadeira. Deixe | GUGUDADA - O Alfabeto | representada por um nUmero. | €sconda o outro. Mostre s6 as mdos | possa nomear o que for
que a crianga se expresse. Fonético / A musica da letra | Quantos dedos tém em sua | € esconda-as. Mostre os joelhos e | indicado.
Apds os questionamentos | E (animacgédo infantil). m3o? Também é um numero. E | esconda-os. Muito bem! Sem sair do | Responder a atividade em
realizar a atividade em anexo. | Assim tornard o | assim construir uma conversa de | lugar, confira quantos olhos vocé | anexo.
aprendizado mais atrativo. indagag¢des e compreensdes. tem. E o nariz? Reforce sempre
Trabalhar a relagdo entre a | Positivamente suas conquistas.
Obs.: Atividade segue em | quantidade e o numero. Chegamos ao fim da brincadeira.
anexo. Separe diferentes tipos de | A coordenagdo motora especifica
materiais e brinquedos como | permite que as pessoas possam
lego, tampinhas de garrafa, | controlar os movimentos especificos
bolinhas de gude, grios de feijdo | para realizar um tipo determinado de
ou palitos de sorvete e peca a | atividade.
crianga que separe conjuntos de
4emAd.
Em seguida, fazer a atividade
Xerocopiada.
SUPORTE: SUPORTE: SUPORTE: SUPORTE: SUPORTE:

- Atividade xerocopiada.

- Atividade xerocopiada.

- Atividade xerocopiada

- Comandos da atividade.

- Atividade xerocopiada.

AVALIAGAO: Coordenagdo motora fina e ampla, Atengdo, Concentragdo e Imaginacio.




